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Praktische opdracht  programmeren Boodschappenlijst

Globale beschrijving: 

Je ontwerpt en bouwt een elektronische boodschappenlijst voor 2 winkels.

Doel van de opdracht:

· Leren plannen en uitvoeren van een praktische opdracht.

· Inzicht verwerven in het proces van ontwerpen en bouwen van een programma. 

· Ervaring opdoen met het werken met een moderne hogere programmeertaal. 

· Leren “zelfstandig” methoden te leren kennen en gebruiken.

Eindproducten:
1. Logboeken van het gehele ontwerp- en bouwproces.

2. Alle benodigde source-bestanden.
Werkvorm:

Deze opdracht moet worden gedaan door 1 persoon. Het is dus GEEN groepsopdracht.
Tijdplanning: 

De totale tijd die je voor dit project nodig hebt schat ik op 8  klokuren. Ik ga er dan wel van uit dat je het lesboek programmeren hebt doorgewerkt en redelijk beheerst.

Omschrijving - probleemstelling

Jullie maken een zogenaamde elektronische boodschappenlijst voor 2 winkels. 

· Het programma toont telkens een lijst voor één van de twee winkels. Het moet duidelijk zijn welke lijst zichtbaar is. Dit doe je door het logo van de betreffende winkel te tonen. Je mag zelf de winkels kiezen.

· De gebruiker kan kiezen welke lijst getoond wordt. Je mag zelf bepalen hoe je dit realiseert.

· De gebruiker kan aantallen en artikelen toevoegen aan de lijsten. Dit gebeurt met behulp van comboboxen. 

· In de aantal-combobox staan bij de start van het programma tenminste 3 getallen al ingevuld. Grotere aantallen kunnen worden ingevoerd.
· In de artikelen-combobox staan tenminste 3 artikelen al ingevuld. Andere artikelen kunnen worden ingevoerd.

· De gebruiker kan naar keuze artikelen uit de lijsten verwijderen.

· De interface toont een foto van de maker van het programma. Deze foto verdwijnt wanneer er op geklikt wordt. 

· Het programma kan worden afgesloten met een Sluiten-knop. 

· De code moet zijn voorzien van voldoende commentaar.

· De ingevoerde gegevens moeten automatisch worden opgeslagen bij het afsluiten van het programma en bij het opstarten van het programma weer automatisch worden ingelezen.

TIP
· Maak voor de verschillende event-handlers eerst PSD’s. Dit helpt. ECHT !!!

Logboek

Je houdt een logboek bij van je werkzaamheden. Gebruik hiervoor het (eventueel iets aangepaste) standaard-logboekformulier. Dit logboek moeten een goed inzicht geven van het gehele proces. Het logboek vormt onderdeel van het eindproduct en wordt betrokken bij de beoordeling van de opdracht. 

Nabespreking

De opdracht wordt NIET afgesloten met een nabespreking. Je wordt beoordeeld op de ingeleverde producten.

Beoordelingsmodel PO Boodschappenlijst

· Logboek geeft een goed beeld van het proces.
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· Keuze van lijst is mogelijk. Duidelijk is ook welke lijst dit is. 
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· In de combo-boxen staan al minstens 3 items ingevuld.
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· Aantallen en artikelen kunnen juist worden toegevoegd.
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· Willekeurige artikelen kunnen worden verwijderd.
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· De foto van de maker verdwijnt wanneer er op geklikt wordt. 
0
1

· Gegevens wordenautomatisch opgeslagen en ingelezen. 
0
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· Voldoende commentaar.
0
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· Efficiënte, mooie en/of slimme implementatie
0
1
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