POGetallenschrijver.doc

Praktische opdracht Programmeren Getallenschrijver
Globale beschrijving: 

Je ontwerpt en bouwt een programma dat getallen schrijft in woorden. Het programma heeft geen interface. Je gebruikt een Module, geen Form.
Doel van de opdracht:

· Leren plannen en uitvoeren van een praktische opdracht.

· Leren samenwerken in het plannen en uitvoeren van een praktische opdracht.

· Inzicht verwerven in het proces van ontwerpen en bouwen van een programma. 

· Ervaring opdoen met het werken met een moderne hogere programmeertaal. 

· Leren “zelfstandig” methoden te leren kennen en gebruiken.

Eindproducten: 

1. Logboeken van het gehele ontwerp- en bouwproces.

2. Alle benodigde source-bestanden, inclusief de tekst bestanden.

3. Het exe-bestand.

Werkvorm:

Deze opdracht moet worden gedaan in groepjes van 2 personen, niet meer, niet minder.

Tijdplanning: 

De totale tijd die je voor dit project nodig hebt schat ik op 8 a 10 klokuren per persoon. Ik ga er dan wel van uit dat je het lesboek programmeren hebt doorgewerkt en redelijk beheerst.

Omschrijving - probleemstelling

Het programma dat je maakt leest een 10 positieve, gehele getallen in uit een tekstbestand genaamd input.txt. Vervolgens zet het deze getallen om in woorden die de waarde van de ingelezen getallen weergeven en schrijft deze naar een tekstbestand genaamd output.txt. De in te lezen getallen zijn kleiner dan honderd miljard en worden zonder punten genoteerd. De naar woorden omgezette getallen wordt weggeschreven in correct Nederlands, in kleine letters, met de goede spaties en trema’s, volgens de spelregels van het Groene Boekje in het kader hieronder.

Voorbeelden:

	Invoer:
	26
	2001003000
	322

	Uitvoer:
	zesentwintig
	twee miljard een miljoen drieduizend
	driehonderdtweeëntwintig


Hoe schrijf je getallen in letters en wanneer gebruik je spaties?

	Het Groene Boekje zegt dat je alles aan elkaar vast moet schrijven, met een paar uitzonderingen:

• Gebruik een spatie na het woord duizend. 415.618 = vierhonderdvijftienduizend zeshonderdachttien

• Schrijf de woorden miljoen, miljard enz. los: 16.415.618 = zestien miljoen vierhonderdvijftienduizend zeshonderdachttien

• Gebruik een trema waar dat nodig is om na "twee" of "drie" een e als aparte klank te markeren: 322 = driehonderdtweeëntwintig.

Je schrijft dus spaties op plaatsen waar je in het getal een punt zou zetten, na het woord "duizend", voor en na de woorden "miljoen" en "miljard".

Op de "een" (voor het getal 1) komen geen accenten.

Let op: 100 schrijf je als “honderd”, 1000 als “duizend”, maar 1000000 als “een miljoen” en 100000000 als “een miljard”.

Bron: http://www.beterspellen.nl/website/index.php?pag=110


TIPS

· Maak voor de verschillende event-handlers eerst PSD’s. Dit helpt. ECHT !!!

· Een werkend voorbeeld van wat ik in gedachten heb is beschikbaar op de informatica  site van onze school.

Logboeken

Jullie houden individueel en als groep logboeken bij van je werkzaamheden. Gebruik hiervoor de (eventueel iets aangepaste) standaard-logboekformulieren. Deze logboeken moeten een goed inzicht geven van het gehele proces. De verzameling logboeken vormt onderdeel van het eindproduct en wordt betrokken bij de beoordeling van de opdracht. 

Nabespreking

De opdracht wordt NIET afgesloten met een nabespreking. Je wordt beoordeeld op de ingeleverde producten.

Beoordelingsmodel POGetallenlezer
· Logboeken geven een goed beeld van het proces.
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· Inlezen, omzetten en wegschrijven getallen werkt goed.
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· Voldoende commentaar zodat duidelijk is wat er gebeurt.
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· Efficiënte, mooie en/of slimme implementatie
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In principe krijgen leerlingen van dezelfde groep hetzelfde cijfer, tenzij er redenen zijn hiervan af te wijken. 

Namen: 
Totaal aantal punten: 
Ingeleverd op: 

Maximaal haalbare cijfer : 10
6
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Eindcijfer: 
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